
quinta-feira 08/01 sexta-feira 09/01

FÁBRICA DE MASSINHA HORTA/JARDINAGEM

LEGO CIRCUITO MOTOR

Queimada Coelho sai da toca

segunda-feira 12/01 terça-feira 13/01 quarta-feira 14/01 quinta-feira 15/01 sexta-feira 16/01

ATIVIDADE 1 MUSICALIZAÇÃO FÁBRICA DE BRINQUEDO ARTES DANÇA PINTURA

ATIVIDADE 2 ESPORTE (Volei) DIA DO CIENTISTA JOGOS (na quadra) ARTESANATO ESPORTE (Futebol)

RECREAÇÃO Pular elástico Pique cola Vampiro vampirão Rouba bandeira Chão é lava

segunda-feira 19/01 terça-feira 20/01 quarta-feira 21/01 quinta-feira 22/01 sexta-feira 23/01

ATIVIDADE 1 HABILIDADES MOTORAS CAPOEIRA ESPORTE (Peteca) CULINÁRIA (chup chup) PSICOMOTRICIDADE

ATIVIDADE 2 DOBRADURA DESENHO ARTESANATO MÚSICA E MOVIMENTO ARTES

RECREAÇÃO Argolas Batata quente Pique pega Mímica Telefone sem fio

segunda-feira 26/01 terça-feira 27/01 quarta-feira 28/01 quinta-feira 29/01 sexta-feira 30/01

ATIVIDADE 1 CAPOEIRA ARTES BANHO DE MANGUEIRA HABILIDADES MOTORAS MUSICALIZAÇÃO

ATIVIDADE 2 FÁBRICA DE BRINQUEDO CIRCUITO MOTOR LEITURA PINTURA FAZ DE CONTA (acampamento)

RECREAÇÃO Pato ganso Corrida de pneus Adivinhe o que é Morto vivo Banho nos brinquedos
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